Duplicar

Esta es una actividad para una o varias personas.

[ Objetivo: Ser el primer jugador en alcanzar el numero 30
Necesitaras: P s
« Uno o0 mas companeros S

- Un dado

+ Papel ﬁ No.2

- Lapiz

§ Qué hacer:

- Cada jugador lanza los dados cuando es su turno, duplica el nimero
de los dados y escribe ese numero en una hoja de papel. La persona
mas joven va primero.

- En el segundo turno, cada jugador lanza los dados de nuevo,
duplican el numero obtenido y agregan este numero al primer nimero
anotado.

« Jueguen hasta que un jugador gane el juego al obtener un total de 30
0 mas.

| Otras opciones:

- Juega este juego sin un companero. Predice cuantas tiradas
necesitaras para llegar a treinta. Prueba para ver si estabas en lo
correcto.

STmp—

| « Encuentra cinco combinaciones de tiradas que cuando se dupliquen !
| sumen 30. 4 Crees que hay muchas maneras diferentes de obtener un
total de 307 ¢, Por qué si o por qué no?

« ¢ Cual es el menor numero de tiradas que suman 30?7 ;COmo lo
sabes? ¢ Cual es el mayor numero de tiradas que suman 30?7 ;Como
lo sabes? |
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