Treinta y seis

Este es un juego de dos 0 mas jugadores. Q@O/
LA

Objetivo: practicar la duplicaciéon y la suma ) /k)é\

Necesitaras:

« Un companero o companeros

« Un dado

- Papel —

« Lapiz  {

Las reglas:

+ Los jugadores pueden lanzar el dado "

0 mAs veces en su turno. i

1j « Cuando se lanza un dado, el jugador duplica el nUmero mostrado y anuncia el numero
en voz alta.

 “ « Si un jugador decide lanzar mas de una vez en su turno, duplica cada numero obtenido
y lo suma a su total para la ronda. Al final del turno, el jugador escribe su puntuacion de
la ronda en un trozo de papel.

« Si un jugador obtiene el numero uno, su turno acaba.

{ - Si un jugador obtiene el nUmero seis, pierde los puntos de su ronda actual, pero no los
| puntos ganados de cualquiera de sus rondas anteriores, y termina su turno.

Qué hacer:
« Identifica al jugador mas joven. El jugador mas joven va primero.

|« Sigue las reglas del juego indicadas anteriormente.

« Haz un seguimiento de la puntuacion que obtienes en cada ronda, escribiéndola en un
trozo de papel.

« El primer jugador con un total de 36 gana el juego.

A considerar:

¢ Crees que es importante anotar la puntuacién que obtienes en cada ronda para que esté
separada de las puntuaciones que obtuviste en las rondas anteriores? ¢ Por qué o por
qué no?
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